
Kampfgericht Schulung
Zeitnehmer und Sekretär
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Grundsätzliches

• 15min vor Anwurf am Kampfgerichtstisch beim Schiri und Trainer anmelden

• rechtzeitig vorher mit der Bedienung(-anleitung) vertraut machen

• In der Sporthalle Hallenschuhe, Hausschuhe oder Socken tragen

• Das Kampfgericht ist wie der Schiedsrichter unparteiisch und fair

• Stetiger Blickkontakt zum Schiri

Gerade bei Unsicherheit oder schnellen Spielen: Konzentration und …
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Zeitnehmer

Bedienung der Hallenuhr:

• Spielzeit maßgeblich

• Spielstand

• 2-min Strafen

• Team-Time-Out

Sekretär

Bedienung des Spielberichtes/Laptop:

• Spielzeit anpassen an Hallenuhr

• Spielstand + Torschütze

• 2-min Strafen

• Team-Time-Out

• Sind alle Spieler/Trainer eingetragen

Gemeinsam

• Überwachung der Wechselvorgänge (Anzahl, Zone)

• Entgegennehmen der Team-Time-Out Karten (nur in Ballbesitz)

• Absprache /Abgleich untereinander und mir Schiris
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Was wird im Spielbericht eingetragen

• Tore (Heim oder Gast) + Torschütze unmittelbar nach Torerfolg

• 7-Meter Würfe + Treffer ja/nein (Tor wird automatisch hinzugefügt)

• Verwarnungen (gelbe Karte) max. 3 Stück/Team

• Hinausstellungen (2-min)

• Disqualifikationen (rote Karte)

• Disqualifikationen mit Bericht (rote Karte UND blaue Karte)

• Team-Time-Out
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Team-Time-Out

• je Halbzeit eine pro Team (HVSH 3 pro Spiel, letzte 5min nur 1x)

• nur in Ballbesitz, sonst ablehnen

• wenn die Karte auf den Tisch gelegt wird:

1. Spielzeit stoppen

2. Hupen

3. Start der 60 Sekunden auf Hallenuhr und Eintrag im Spielbericht

4. Hochhalten und Zeigen der Team-Time-Out Karte

5. Automatisches Hupen nach 50 Sekunden

6. Arm heben um Bereitschaft zu signalisieren

• Spielzeit startet erst mit Pfiff des Schiedsrichters

• Abgleich untereinander und mit dem Schiri
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Überwachung der Auswechselzone

• Nur im Spielbericht eingetragene Spieler und Offizielle sitzen dort.

• Der Spieler vom Feld muss erst mit beiden Füßen vom Feld runter sein

• Zu keinem Zeitpunkt 8 Spieler einer Mannschaft auf dem Feld

• E bis B-Jugend nur in Ballbesitz, ab der A-Jugend jederzeit

• Bei Wechselfehler:

1. Zeit anhalten

2. Hupen

3. Dem Schiri den Spieler nennen, durch den der Verstoß begangen wurde

4. Wenn der Schiri 2-min gibt, jeweils auf Hallenuhr und im Spielbericht eintragen

5. Arm heben und dem Schiri Bereitschaft signalisieren

Zeitstrafen führen bis auf in der E-/D-Jugend zu Unterzahl!



Wechselfehler vs. KEIN Wechselfehler
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Zusätzlicher Spieler
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Außer- /innerhalb der Wechselzone
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Die Anzeigetafel
Der Zeitnehmer

Zeitnehmer

Bedienung der Hallenuhr:

• Spielzeit maßgeblich

• Spielstand

• 2-min Strafen

• Team-Time-Out
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Handball360
Der Sekretär

Sekretär

Bedienung des Spielberichtes/Laptop:

• Spielzeit anpassen an Hallenuhr

• Spielstand + Torschütze

• 2-min Strafen

• Team-Time-Out

• Sind alle Spieler/Trainer eingetragen



Handball360

• JEDER muss in H360 registriert sein → Handball-ID

• Schnellregistrierung
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Anleitungen 

und Infos:

www.handball-

eidertal.de/Kampfgericht
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