Kampfgericht Schulung

Zeitnehmer und Sekretar

o

SG HANDBALL EIDERTAL

<4



Grundsatzliches

15min vor Anwurf am Kampfgerichtstisch beim Schiri und Trainer anmelden
rechtzeitig vorher mit der Bedienung(-anleitung) vertraut machen

In der Sporthalle Hallenschuhe, Hausschuhe oder Socken tragen

Das Kampfgericht ist wie der Schiedsrichter unparteiisch und fair

Stetiger Blickkontakt zum Schiri

GGerade bei Unsicherheit oder schnellen Spielen: Konzentration und ...

Freitag, 25. September 2026




/eithehmer Sekretar

Bedienung der Hallenuhr: | . Bedienung des Spielberichtes/ Laptop:
* Spielzeit maBgeblich XL E T Teiele * Spielzeit anpassen an Hallenuhr
* Spielstand : =3 * Spielstand + Torschutze B
* 2-min Strafen * 2-min Strafen
 Team-Time-Out * Team-Time-Out

* Sind alle Spieler/Trainer eingetragen

Gemeinsam

« Uberwachung der Wechselvorgange [Anzahl, Zone)
* Entgegennehmen der Team-Time-Out Karten (nur in Ballbesitz]
* Absprache /Abgleich untereinander und mir Schiris

Frei 29.5 ber 2026
reitag, . oeptember - Eloamn.



\Was wird im Spielbericht eingetragen

Tore (Heim oder Gast) + Torschutze unmittelbar nach Torerfolg
7-Meter Wurfe + Treffer ja/nein (Tor wird automatisch hinzugefugt)
Verwarnungen (gelbe Karte) max. 3 Stlck/Team
Hinausstellungen (2-min)

Disqualifikationen

Disqualifikationen mit Bericht (_ UND R

Team-Time-Out

~ 4



Team-Time-0Out

je Halbzeit eine pro Team [HVSH 3 pro Spiel, letzte Smin nur 1x]
nur in Ballbesitz, sonst ablehnen
wenn die Karte auf den Tisch gelegt wird:
1. Spielzeit stoppen
Hupen
Start der 60 Sekunden auf Hallenuhr und Eintrag im Spielbericht
Hochhalten und Zeigen der Team-Time-Out Karte
Automatisches Hupen nach 50 Sekunden
Arm heben um Bereitschaft zu signalisieren
Splelzelt startet erst mit Pfiff des Schiedsrichters
Abgleich untereinander und mit dem Schiri

goNGIENYANS

Frei £9.5 ber 2026
Feltag, . eptem er HANDBALL EIDERTAL



Uberwachung der Auswechselzone

Nur im Spielbericht eingetragene Spieler und Offizielle sitzen dort.

Der Spieler vom Feld muss erst mit beiden FuBen vom Feld runter sein

Zu keinem Zeitpunkt 8 Spieler einer Mannschaft auf dem Feld

E bis B-dugend nur in Ballbesitz, ab der A-Jugend jederzeit

Bei Wechselfehler:

Zeit anhalten

Hupen

Dem Schiri den Spieler nennen, durch den der Verstol begangen wurde
Wenn der Schiri 2-min gibt, jeweils auf Hallenuhr und im Spielbericht eintragen
Arm heben und dem Schiri Bereitschaft signalisieren

kM-

Zeitstrafen fuhren bis auf in der E-/D-Jugend zu Unterzahl!




VW echselfehler vs. KEIN \Wechselfehler

Ein Wechselfehler liegt vor, wenn sowohl der
Spieler, der das Spielfeld verlasst, als auch der
Spieler, der das Spielfeld betritt, gleichzeitig mit
mindestens einem FuB auf dem Spielfeld stehen.

Noch kein Wechselfehler, da noch nicht
mindestens ein FuB auf dem Spielfeld ist.

C

Freitag, 25. September 2026



Zusatzlicher Spieler

Ein Spieler gilt als zusatzlicher Spieler, wenn Noch kein zusatzlicher Spieler, da dieser
dieser mit beiden FuBen auf der Spielflache noch nicht mit beiden FUBen auf der
steht und kein Mitspieler das Spielfeld Spielflache steht.

verlasst.

Freitag, 25. September 2026 7



AulBer- /innerhalb der Wechselzone

Keine Missachtung der Auswechsellinien liegt vor, da
der Spieler, der die Spielflache verlasst nicht mit
beiden FlUBen auf der falschen Seite der
Auswechsellinie steht.

Eine Missachtung der Auswechsellinien liegt vor,
wenn ein Spieler, der die Spielflache verlasst oder
betritt mit beiden FUBen auf der falschen Seite der
Auswechsel- oder Mittellinie steht.
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Die Anzeigetafel

Der Zeitcnehmer

Zeitnehmer

Bedienung der Hallenuhr:
* Spielzeit maBgeblich

* Spielstand

* 2-min Strafen

* Team-Time-Out
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Handball360

Der Sekretar

S Sekretar
0 «=0000e Q0 ™
] 1 e Bedienung des Spielberichtes/Laptop:
BEEPR S ERI\DETAREDISNR  ©  Spielzeit anpassen an Hallenuhr

—— —_— * Spielstand + Torschutze
o e 2-min Strafen
* Team-Time-Out
* Sind alle Spieler/ Trainer eingetragen

SPEERANGESTELY BUTZLAY, MALTEBUTZLAFY, MALTEBUTZLAFF, MALTEBUTZLAFF, NALTE




Handball360

* JEDER muss in H360 registriert sein > Handball-1D
* Schnellregistrierung



Der zeitliche Ablauf beim elektronischen Spielbericht

Handball360 — Elektronischer Spielbericht (ESB)

Im Vorfeld

Dar Traner stallt
den Kader (Spialer
und Offizialle) im
Vorfeld zusamman.
(Andarungan
kénnen noch bis
zur Offnung des
Spielberichts
durchgefiihrt
warden)

Dar Schiedsrichtar
wird vom arband
angeseatzt.

Vor Spielbeginn

' 1. Der Heim-Verain ruft im
Varainsbaraich den Elaktronischan
Spielbericht (ESB) auf.

. 2. Der bereilts angesetzte
Schiedsrichter entsperrt das Protokoll
mit seinem personlichen Passworl.

3. Die Rlckennummemn der bereits

gameldaten Spleler und
Mannschaftsoffizellen werden geprlft
- und im Motfall angepasst

Hotfall: Fehlt ein Schiedsrichter cdar aine
Parson im Kader, kann diasa wor Cirt

manueadl zugewiasean oder sogar
machiraglich registriart wardan.

Online-Verbindung erforderlich

Spielbeginn

Fuhren des ESB (Z/5)

Keine Online-Verbindung edorderlich

Spielende

4. Erganzends Angaben
(Sonstiges, Verlatzungan,
Disqualifikationan) im Raiter
LSllgameain™ aintragen.

5. Bei Bedarf: BEinspruch uber dan
Raitar .Einspruch™ ankundigean.

B. Schiadsrichlaer und j& ain

Mannschaftsvarantwarilichar
untarschraiben im Hailar
JUnterschriften” mit ihrem

Fassworl.

7. Barichi ainsehan und dbar

~opial beanden” abschlialan.

Online-Verbindung erforderlich

J B3 g g e e s wew




SPIEL  MANNSCHAFTSOFHZIELLE  SPIELER  UNTERSCHREFTEN  EINSPRUCH m BERICHT  SPIELDATEN _ SPIELBERICHT EINSEMEN - ’

> |

1. AHC Dummi-Sportverein Il SRSTE NALBZSY 1. AHC Dummi-Sportverein Il !
SPIELER 23 . 5 O SPIELER

o : s

2 2 || 3

MANNSCHAFTSOFFIZIELLE MANNSCHAFTSOSF2IELLE
Auszeit

A T A

2 MIN STRAFEN 2 MIN STRAFEN
Hinausstellung
RUCKENNUMMER MANNSCHAST HALBZEIT o ERGEBNIS
0 1. AHC DUMMI-SPORTVEREIN Il ERSTE HALBZEIT 2350 21 )
2 1. AHC DUMMI-SPORTVEREIN Il ERSTE HALBZEIT 23312 21 )
2 1. AHC DUMMI-SPORTVEREIN III ERSTE HALBZEIT 2318 21 e
3 1. AHC DUMMI-SPORTVEREIN I ERSTE HALBZEIT 2303 11 "
2 1. AHC DUMMI-SPORTVEREIN Il ERSTE HALBZEIT 2244 10 v
ERSTEHALBZEIT  00:00

2 1. AHC DUMMI-SPORTVEREIN i ERSTE HALBZEIT 00:00 00 a
3 1. AHC DUMMI-SPORTVEREIN Il ERSTE HALBZEIT 00:00 00 |
p) 1. AHC DUMMI-SPORTVEREIN II ERSTE HALBZEIT 00:00 00 n




Anleltungen
und Infos:

www.handball-
eidertal.de/Kampfgericht

Freitag, 25. September 2026
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Kampfgericht bei der SG Handball Eidertal

Auf dieser Seite findest du alle Informationen, die du als Zeitnehmer oder Sekretér bei Punktspielen bendtigst.

Allgemeines

Allgemeines zum Kampfgericht.pdf (335.14KB)
)

Sekretar (Laptop)

Q Kurzanleitung Sekretar.pdf (1.18MB)

eitnehmer (Hallenuhr)

N

@ Kurzanleitung Zeitnehmer Flintbek.pdf (1.39MB)

@ Kurzanleitung Zeitnehmer Molfsee.pdf (1.8MB)

Ubungsmodus

Um sich auf das Kampfgericht vorzubereiten kann man sich gerne mit der Oberfldche des Spielberichtes vertraut
machen. Man kann diese Uber den folgenden Link aufrufen:

https://sbo.handball4all.de/app_v3/index.html
Bei der Vereinsnummer 90009 eingeben und "Spieleliste vom Server Laden" anklicken.

Bei den beiden Mannschaften sind die PINs 123456

... Keine Angst, in diesem Ubungsmodus kénnt ihr so viel hin und her klicken wie ihr mégt, es geht dabei nichts kaputt!
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